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Muito vem acontecendo no mercado de brinquedos desde a publicacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais de Educacdo Infantil, em 2009, documento que estabelece “a brincadeira e as
interagdes” como eixo de trabalho para o sistema de educacgao infantil publico e privado.

Desde entdo, os fabricantes de brinquedos, através da ABRINQ - Associacdo Brasileira dos
Fabricantes de Brinquedos - vém estreitando seu relacionamento com o Ministério da Educacdo
para alinhar o que é produzido no Brasil com as necessidades imediatas das instituicGes de
Educacdo Infantil. Esse processo passa por uma nova concep¢do de infancia, pela compreensao da
importancia do brincar e pela revisdo da qualidade dos brinquedos, tendo em uma ponta os
educadores e, na outra, os fabricantes de brinquedos.

O conceito e a qualidade dos brinquedos para uso coletivo sdo diferentes dos considerados no
processo de fabricacdo daqueles destinados ao uso doméstico, foco da industria nacional nos
ultimos 30 anos. Estamos entrando em uma nova fase e vivenciando um momento histdrico no pais
em que a parceria entre universidades, fabricantes de brinquedos e Ministério da Educacao tem-se
voltado ao objetivo de abastecer as escolas publicas com brinquedos de qualidade e para que as
industrias brasileiras tenham acesso a esta nova e significativa fatia de mercado.

Os fabricantes estdo diante de uma grande oportunidade comercial que tem exigido algumas
habilidades até entdo n3ao desenvolvidas. Uma delas é a busca pela fundamentacdo tedrica em
pesquisas académicas uma vez que, desde a abertura do mercado, a indUstria de brinquedos
brasileira, seguindo uma tendéncia mundial, deixou-se seduzir pelo licenciamento de personagens.
Pouco se trabalhou no desenvolvimento de novos conceitos de produto, pois, a facilidade de
adequacdo e a garantia de faturamento através de personagens consagrados pela midia
acomodaram os fabricantes que, por isso, ndo investiam em novos conceitos de brinquedos como
poderiam.

Da mesma forma que uma nova concepc¢ao de infancia e educacao exige formacao profissional dos
educadores, o desenvolvimento de brinquedos para uso institucional requer investimento e
empenho para formac¢do de novos conceitos por parte da industria. Essa formagao considera um
“espaco para um didlogo” sobre a mudanca de mentalidade nas “relagdes das criangas e da
Educacdo Infantil com as brincadeiras”. Exige uma definicdo de encontros entre fabricantes de
brinquedos, Ministério da Educacdo e universidades com o objetivo de transmitir aos empresarios e
designers que atuardao no desenvolvimento dos brinquedos concepc¢des pedagdgicas e principios
psicoldgicos da brincadeira pré-escolar para compreensdo das demandas efetivas da educacao.

Educacao Infantil, o brincar e o sistema de compras.

1A Resolugdo CNE/CEB 5/2009. Didrio Oficial da Unido, Brasilia, 18 de dezembro de 2009, Secaol,p.18 fixa as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil.



O Brasil € uma das poucas sociedades que concebe ao Estado o dever com a educagdo da crianga
desde o seu nascimento. Em decorréncia dos dispositivos da Constituicdo Federal de 1988, do
Estatuto da Crianga e do Adolescente — ECA —, em 1990, e da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao,
em 1996, o Estado brasileiro assumiu a educacdo infantil de zero a seis anos como acdo intrinseca e
insepardvel da educacdo basica. Esta concep¢do muda o lugar da infdncia e muda as competéncias

do Estado brasileiro.

O governo federal ndo é responsavel pela oferta de educacdo infantil, mas assegura esse direito a
todos os cidaddos como primeira etapa da educagdo bdsica, através de politicas publicas. A
responsabilidade é dos municipios ja que o sistema federativo descentraliza responsabilidades e
divide competéncias entre governo federal (unido), estados e municipios. O Ministério da
Educacdo (MEC), através da Coordenacdo de Educagdo Infantil (COEDI), fica responsavel pela
concepcao pedagdgica, pelo apoio técnico e financeiro, bem como pela coordenacdo de Diretrizes
Nacionais de Educacdo Infantil.

Essa nova concepcdo de infancia e da crianga como sujeito de direitos exigiu também alteracGes no
sistema educacional. Foram necessarias mudancgas de legislacdo para se chegar a uma base
nacional comum. O curriculo da Educacdo Infantil passou a se estruturar em dois eixos: a
brincadeira e as interagdes.

Segundo Vigotsky, a atividade de brincar vem preencher necessidades da crianca. Necessidades de
realizar desejos, que acabam por incentivar acdes de desenvolvimento. A imaginacdo, como todas
as fungbes da consciéncia, surge da acdo. A situacdo imagindria, que se inicia na idade pré-escolar,

é uma caracteristica que define o brinquedo em geral. Vigostky afirma que “Os brinquedos na idade
pré-escolar s30 os meios através dos quais esses desejos podem ser realizados” *. Baseado nestes
conceitos pode-se concluir que o brincar é uma agdo simbdlica, de representacdao, motivada por
elementos que sugerem regras de comportamento. Quando um objeto pode ser usado, em funcdo
de suas propriedades e de seu significado, como outro, ele se torna um brinquedo ideal. Brinquedo
ideal que auxilia no desenvolvimento infantil.

As Diretrizes Curriculares Nacionais de Educagdo Infantil passam a ser entdo, o marco normativo
que explicita a importancia da brincadeira como constitutiva da identidade da educacdo Infantil.

Somente a partir dessa politica publica é que o brinquedo pdde ser visto como material de
consumo, ou seja, item que precisa ser licitado e reposto com certa periodicidade. O Ministério da
Educacdo precisa de parceiros para que as politicas sejam executadas. O Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educa¢do — FNDE — é um desses parceiros com poder para conciliar esforgos e
competéncias entre unido, estados e municipios. Ele presta assisténcia técnica e financeira e
organiza processos licitatérios através de grandes pregdes eletronicos e ATAS de Registro de
Precos. Este sistema de compras permite que os municipios tenham liberdade de escolher os
brinquedos que mais |he parecam convenientes, dentre um determinado “mix de produtos” ja
licitados pela unido. Tudo isso acontece por intermédio de um portal de gestdo do Ministério da
Educacdo (MEC) que se articula com as secretarias de educagdo através do Plano de
Desenvolvimento da Educacdo — PDE. Além desse recurso, os estados e municipios tém ainda
autonomia para realizar suas prdprias compras através de processos licitatérios diversos. Portanto,

2«0 papel do brinquedo no desenvolvimento” Formagdo Social da Mente, Ed. Martins Fontes.



a selecdo de brinquedos que irdo compor o universo escolar da educac¢do infantil exige cuidados e
conhecimentos, algo a ser transmitido e assimilado no momento da formacdo dos profissionais que
atuam na Educacdo Infantil.

Em 2012, o Ministério da Educacdo, em parceria com as universidades, produziu trés grandes listas
de brinquedos a serem licitados e oferecidos para todas as creches e escolas publicas brasileiras.

As listas foram divididas em: uma lista basica, considerando toda a grade da educacdo infantil - 0 a
5 anos e 11 meses; uma lista direcionada para creches, contendo brinquedos para criangas de 0 a 3
anos e 11 meses; e uma lista especifica para pré-escola para criancas entre 4 e 5 anos e 11 meses.

A primeira lista, para criancas de 0 a 5, apresenta-se como uma espécie de “enxoval basico” que
uma escola de educacgdo infantil deveria ter. Ela possui 47% de seus itens direcionados para

favorecer a brincadeira simbdlica.

A escolha e o uso dos brinquedos

Apesar de esta nova oferta valorizar a brincadeira simbdlica, isso ndo garante que esses brinquedos
cheguem as escolas municipais. A liberdade que o sistema de compras proporciona, possibilita que
o acervo do municipio fique sujeito a visdo que os professores e gestores municipais tém da
educacdo infantil. A sele¢do feita a partir do mix de brinquedos nos revela o olhar do profissional e
a concepg¢do de educacdo Infantil de determinado gestor municipal. Deparamo-nos aqui, mais uma
vez com a importancia da formacdo desses profissionais.

Ha aproximadamente 15 anos, foi realizada uma pesquisa junto a uma amostra de escolas da rede
municipal de educacdo infantil de Sdo Paulo, com o objetivo de perceber formas de socializacdo e
apropriacao da cultura através do acervo de brinquedos e materiais pedagdgicos e suas frequéncias
de uso. Ao comentar os valores refletidos na cultura escolar, Kishimoto (1998)° afirma que
“investigar valores que orientam a escolha de brinquedos e materiais pedagdgicos implica buscar
raizes que explicam os usos e significagdes de tais recursos na pratica pedagdgica. Uma das
hipdteses é a de que concepcdes de crianca e de educagdo infantil estdo na base desses valores”.

Na época, os brinquedos e materiais destinados as atividades simbdlicas, de construcdo e
socializagdo da crianga foram os menos privilegiados, representando apenas percentuais que
variaram entre 4 e 35 do total da amostra. Citando Névoa (1992), Kishimoto conclui que “se a
estrutura fisica e material revela valores assumidos pela organizacdo escolar, pode-se inferir que a
funcdo simbdlica, a criatividade e a socializacdo da crianca sdo pouco relevantes nas escolas
pesquisadas, dada a pequena participacao de brinquedos de natureza simbdlica, de construgao e
destinados a socializa¢do, no acervo das unidades”.

Atualmente, de acordo com o ultimo relatdrio consolidado de solicitagéo", o percentual de
municipios que ja aderiram as atas de registro de pregos, representa 37% do montante de 5.500
municipios brasileiros. Este estudo exige acompanhamento futuro para que possamos medir a
evolucdo da compreensdo da real contribuicdo dos brinquedos no desenvolvimento infantil ao
redor de todo o pais.

3 Pesquisa - Brinquedos e materiais pedagdgicos nas escolas infantis, 1998, Sdo Paulo, SP.
* Fonte: site FNDE/SIGARP , 08/07/2014.



Formagao Profissional e guia pratico de orientacdo de professores

Fica evidente até aqui, que, para se escolher um brinquedo adequado, é fundamental conhecer
tanto as criancas como os brinquedos em questdo. Considerando os brinquedos para uso
institucional, é imprescindivel se atentar para a qualidade, as caracteristicas das intera¢des que ele
proporciona e suas contribuicbes para o desenvolvimento infantil. Esses aspectos irdo nos
proporcionar um leque equilibrado de brinquedos. Em relacdo ao grupo de criangas, vale dizer que
é de extrema importancia, além da idade, que o educador ou administrador responsavel pela
compra ou indicagao, conhega a fase de desenvolvimento, o ambiente, bem como as necessidades
e desejos dos alunos. Nenhuma crianca tem a mesma evolucdo que outra, mas quando bem
pequenas se comportam mais ou menos da mesma maneira. Sendo assim, podem-se preparar listas
de brinquedos por classes de idades, principalmente para grupos de educacdo infantil tanto para
creches como para pré-escolas. Mas é preciso muita atengdo, pois, quanto mais as criangas
crescem, mais as diferengas entre elas vdo aumentando, e uma maior variedade no acervo de
brinquedos a ser oferecido deve ser considerada.

Com o objetivo de auxiliar no processo de formacgdo dos profissionais de educac¢do, o MEC solicitou
a Universidade de Sdo Paulo o desenvolvimento de um manual de orientacdo, que pudesse ser

Y

enviado a todas as escolas publicas de educacdo infantil antecipadamente a chegada dos
brinquedos. Com o apoio do Fundo das Nacdes Unidas para Infancia (UNICEF), o livro Brinquedos e
brincadeiras nas Creches: um manual prdtico pedagdgico’ foi produzido em duas configuragdes: em
um Unico volume e em 5 mddulos para serem distribuidos entre os educadores das institui¢oes.

Percebeu-se que, em fungdo da riqueza e clareza de informag¢des, o conteido do manual é
adequado também para os fabricantes de brinquedos interessados em desenvolver novos
conceitos de produtos para uso institucional. A partir da compreensdo da rotina e adequacdo de
atividades, por fase do desenvolvimento infantil, o fabricante passa a ter suporte tedrico para gerar
novos conceitos de produtos.

Dificuldades da indlstria e a qualidade dos brinquedos.

Uma das principais dificuldades que a industria nacional tem enfrentado é a grande concorréncia
de empresas especializadas em licitagGes, ndo especializadas em brinquedos. Trata-se de uma
concorréncia experiente em mecanismos operacionais que oferece produtos diversos a precos mais
baixos, mas que nem sempre, prima pela qualidade. Tais empresas, na sua maioria terceirizam a
producdo dos itens que vendem e normalmente recorrem a producao fora do Brasil para obtencao
de melhores custos de fabricacdo. Tenho como hipdtese que isso acontece porque o sistema de
compras além de privilegiar o melhor precgo, é incompleto na fiscalizagdo das entregas. A grande
extensdo territorial e a quantidade de municipios dificulta esse controle. Se os produtos entregues
em grandes volumes sdo diferentes das especificacGes técnicas dos editais e das amostras
aprovadas, o custo de fabricagdo dos produtos tende a ser menor e consequentemente o preco de
venda também. Enquanto isso, grandes industrias nacionais de brinquedos tém sua capacidade
produtiva de certa forma ociosa.

Para que a qualidade dos brinquedos recebidos seja garantida seriam necessarias inspecdes nas
fabricas ganhadoras e na totalidade das remessas enviadas. Por mais que pareca oneroso,

® Brasil. Ministério da Educacgdo. Secretaria de Educagéo Bdsica — Brasilia: MEC/SEB, 2012.



certamente a fiscalizacdo na origem das remessas tende a ser mais econdmica do que se fosse feita
nas cidades destino. Esse controle precisaria ser realizado por profissionais de Organismos
Certificadores da Producdo (OCP’s) e/ou técnicos de laboratérios acreditados pelo INMETRO.

As normas de segurancga atuais estabelecidas pelo INMETRO ndo garantem a “qualidade” no que se
refere a durabilidade e tempo de vida util dos produtos, pois, como apontamos anteriormente,
foram desenvolvidas considerando brinquedos para uso doméstico que muito se diferenciam de
brinquedos para uso institucional. O brinquedo de uso institucional pede um sistema de avaliagao
mais criterioso. Os brinquedos para este fim precisam de “certificados de garantia para uso
coletivo exaustivo”. O rigor dessas avaliacdes, além de garantir a melhoria na qualidade, tende a
dificultar as agbes de empresas aventureiras ndo especialistas, que sdo as que tém vencido os
pregdes eletronicos de brinquedos. Atualmente, o Guia de Brinquedos e Jogos®, organizado pela
equipe “Abrinquedoteca” que é mantida pela ABRINQ hd aproximadamente 10 anos, faz
exatamente esse tipo de avaliagdo. Anualmente, a partir de testes mediados por profissionais do
brincar, em diversas instituicdes, brinquedos sdao avaliados por sua adequacdo aos ambientes
coletivos. Esse trabalho resulta ainda em relatérios com orientacdes para os fabricantes indicando
pontos fortes e fracos dos produtos avaliados.

Outro ponto que merece destaque sdo os altos custos de transporte e envio de mercadorias para

toda a extensdo do territdrio brasileiro. Temos como hipdtese que o desenvolvimento de
estratégias logisticas em parceria com a Empresa Brasileira de Correios e Telégrafos acarretaria na
reducdo geral de custos, além de ampliar o poder de negocia¢do do FNDE, justificando, assim, o
subsidio das despesas de distribuicdo. A reducdo das despesas dos fabricantes com a distribuicao,
certamente acarretaria em uma analise mais justa dos precos concorrentes, indicando de forma
mais expressiva a qualidade de componentes e processos de fabricacdao na formacado de preco dos

brinquedos.

Para aproveitar este momento e transformar cada um dos problemas em oportunidades, a
industria de brinquedos precisa se reinventar, aproximar-se da educacdo e inovar sua forma de
pensar e suas estratégias de acdo. Temos aqui, situacdes problema que pedem um trabalho de
cocriagao: estudar juntos uma forma de levar um produto a um mercado especifico.

Elo entre a educacao e a industria

Dentro desta proposta a ABRINQ organizou, em maio de 2014, a primeira reunido denominada
“Reunido Técnica de Brinquedos Institucionais”, contando com a presenca de profissionais da
educacgado, de gestores que tem desafios didrios em cidades grandes como S3o Paulo, Florianépolis
e Belo Horizonte e de 25 empresas fabricantes de brinquedos. Além da exposicao das diferentes
realidades, o evento considerou prudente abordar questdes mercadolégicas e estéticas. Houve
palestras com um professor de marketing, intitulada “Inovacdo no setor de brinquedos — uma
aliada para a educagdo”, e com um professor de design: “Produtos para educagdo Infantil —
aumentando a competitividade e agregando valor ao produto”.

Um calendario com reuniGes semelhantes se faz necessario em funcdo dos inUmeros aspectos que
precisam ser analisados em conjunto: o que produzir, com que qualidade, a que pregos, como

® Guia de Brinquedos e Jogos / equipe ABRINQUEDOTECA. Catalogo Oficial ABRINQ, 2014.



comprar como distribuir, como fiscalizar as entregas, enfim, como atuar diante desse novo
contexto.

Diante de todos esses aspectos, a industria de brinquedos é levada a rever o sistema de
classificagdo de brinquedos ICCP (International Council for Children’s Play) que atualmente é
utilizado como anexo E da NM300’, norma de seguranga de brinquedos em vigor nos paises do
MERCOSUL. A NM300 vigora ha 9 anos e a principal finalidade do ICCP como anexo dessa norma
era fornecer faixas de idade de referéncia as quais os brinquedos se destinavam . Como essas
referéncias de idade eram abrangentes e davam margem para interpretagdes diversas, a
classificacdo era vista com certo descaso por parte da industria.

Para que se possa avancar na relacdo entre educacdo e industria, precisamos de uma “ponte”.
Conceitos que facam sentido para esses dois universos tdo distintos e, ao mesmo tempo, agora, tdo
complementares. O “ICCP, Revisdao 2013” tem como objetivo fazer esse papel.

Principios tedricos da classificagdao de brinquedos

Esse sistema de classificagcdo, que foi introduzido no Brasil na década de 80 por Raquel Zumbano
Altman, é baseado no original criado pelo estudioso de brinquedos André Michelet em parceria
com o Centre National d’Information du Jouet (Franga). O ICCP classifica os brinquedos
considerando aspectos relacionados ao desenvolvimento motor, linguistico, cognitivo e o
comportamento da crianga de diferentes faixas etarias. Sdo 7 familias, consideradas “categorias”
contendo diferentes “subcategorias” . Desde sua origem, o sistema previa possiveis revisGes de
atualizacdo considerando a evolug¢ao natural do mercado e principalmente a criacdo de novos
conceitos de brinquedos. A primeira revisado foi realizada pela equipe do LABRIMP — Laboratério de
brinquedos e materiais pedagdgicos da FE/USP (Faculdade de Educacdo da Universidade de S3o
Paulo), em 1997, sob coordenacdo da Profa. Dra. Tizuko Morchida Kishimoto, Raquel Z. Altman e
Roseli Aparecida Monaco.

Atendendo a uma solicitacao da ISO — International Standard Organization — o grupo brasileiro de
estudos de seguranca de brinquedos vinculado a ABNT prop6s uma nova metodologia para
determinacdo da faixa etdria inicial de brinquedos a partir da revisdo do ICCP. O “ICCP REVISAO
2013” contém as mesmas 7 familias de produtos, com faixas etarias iniciais vinculadas a cada uma
das 148 subcategorias. Essa revisdo da classificagdo teve grande repercussdo junto aos demais
grupos de estudos de seguranca de brinquedos de outros paises ligados a ISO e foi levada a
consulta publica internacional como relatério técnico ISO/TC 181 N 643 parte do projeto ISO/TR
8124-8 Safety of toys - Guidelines for determining the age of onset of toys que estd em sua ultima
fase de aprovacao para se transformar na norma internacional ISO/TR 8124-8 AGE
DETERMINATION GUIDELINES. O documento é destinado a fabricantes e organismos de avaliacdao
da conformidade da seguranca de brinquedos, mas pode, perfeitamente, ser utilizado como
referéncia de adequagdo de brinquedos por faixa etaria, por distribuidores, instituicdes e
organizagOes destinadas ao entretenimento infantil, assim como, por instituices pedagogicas,
educadores, profissionais de dreas diversas que utilizam brinquedos em sua rotina, bem como por
consumidores em geral.

7 NM300:2002, adotada pela portaria n2 108, de 13 de junho de 2005.



Brinquedos para atividades sensério-motoras — primeira idade
Brinquedos para atividades fisicas
Brinquedos para atividades intelectuais
4. Brinquedos para atividades que representam o mundo técnico
[ 5. Brinquedos para o desenvolvimento afetivo
6. Brinquedos para atividades criativas
7. Brinquedos para relacionamentos sociais

Entre os estudiosos do brinquedo e suas interagdes, André Michelet se destaca quando compara e
conclui que: “tanto as escolas da psicologia do desenvolvimento representadas por Wallon e Piaget

gue veem o brinquedo como meio de experiéncias que permite a crianga analisar o mundo e
construir a sua individualidade, assim como, da psicologia profunda representadas por Melaine

Klein e Winnicott que colocam o brinquedo como instrumento de unificacdo da personalidade da
crianga compactuam da ideia de que a crianca deve desenvolver-se de forma harmoniosa: corpo
(motor e sensorial), inteligéncia (reflexdo, aquisicdo), afetividade (transferéncia e imitacdo),
criatividade (imaginacdo e iniciacdo artistica) e sociabilidade ( intercdmbios e aceitagcdo de
regras)”®.

Tendo assim, o brinquedo reconhecido como um mediador, Michelet direcionou seus estudos para
o desenvolvimento de uma matriz que correlaciona as diferentes necessidades de uma crianca e as
varias contribui¢des dos brinquedos em fun¢do da idade (por exemplo: a crianga ndo joga bola da
mesma forma aos 3 anos e aos 8). Sua matriz considera simultaneamente os brinquedos, as idades
e os principais componentes da personalidade da crianga. Um Unico brinquedo pode auxiliar no
desenvolvimento de forma diferente em cada crianga dependendo da idade em que é oferecido a
ela. Mais detalhadamente, podemos acompanhar esses conceitos através dos principios
explorados em sua obra: “CADA BRINQUEDO TEM SUAS IDADES. CADA IDADE TEM SEUS
BRINQUEDOS®, publicada pelo Centre National D’Information Du Jouet (Franga, 1980) e n3o
traduzido para o Brasil.

ICCP como ponte

Dentre as sete categorias, duas delas concentram a grande maioria dos brinquedos que
proporcionam a brincadeira simbdlica. Sdo os brinquedos que reproduzem o mundo técnico e os
brinquedos que desenvolvem relagdes afetivas. Para a indUstria e para questdes relacionadas as
certificagGes de seguranca é necessaria essa distingdo, pois, os testes de seguranca aos quais os
brinquedos sdo submetidos sdo completamente diferentes. A partir do momento que um
determinado brinquedo possui um funcionamento real (de forma mecanica, elétrica etc.), como é o
caso dos que representam o mundo técnico, muitos outros aspectos devem ser considerados para
garantir a seguranca das criancas.

Com o objetivo de organizar e traduzir para a industria as demandas educacionais considerando a
importancia da brincadeira simbdlica e as compras planejadas para educacdo infantil propde-se a
unificacdo parcial das duas categorias. A proposta de unificacdo tem como objetivo principal

8 0 sistema ICCP de classificacdo, O Direito de brincar: A Brinquedoteca (1985)

9 up chaque jouet ses dges. A chaque dge ses jouets.” (1980) publicada pelo Centre National D’Information Du Jouet
(Franga, 1980)



direcionar o foco da industria para os brinquedos simbdlicos, sem abrir mao das exigéncias técnicas

de certificagao.

Classificando os brinquedos que comp&em a lista selecionada pelo MEC, através do ICCP, pode-se

claramente enxergar a presenca dos brinquedos que incentivam a brincadeira simbdlica (tabela 1).

CATEGORIAS

%

BRINC
SIMBOLICA

TIPOS DE BRINQUEDOS

SENSORIO

MOTOR

10,87%

Conjunto de encaixe de blocos — madeira

Conjunto de almofadas — tecido

Almofaddo — tecido

Minhocdo — tunel de pano —tecido

Conjunto de bicho com filhotes - tecido

ATIVIDADES

FiSICAS

10,87%

Conjunto de bolas - borracha

Conjunto de bolas com guizo - borracha

Conjunto de bolas de futebol - vinil

Conjunto de bolas de volley - vinil

Conjunto de bolas de basquete - vinil

ATIVIDADES

INTELECTUAIS

17,39%

Conjunto de Encaixes - Cabeca Mamae e Filhotes - papeldo

Conjunto de Quebra - Cabega Progressivo - papelao

Conjunto domind com textura - MDF

Conjunto jogo da memdria com textura - MDF

Conjunto jogos profissdes — MDF

Conjunto passa pega - MDF

Conjunto de blocos ldgicos - MDF

Conjunto de jogo de pegas sopradas para encaixe - plastico

REPRODUZEM

MUNDO

TECNICO

13,04%

RELACOES
AFETIVAS

32,61%

47%

Conjunto de caminhdo Coletor de Lixo - plastico

Conjunto de caminhdo tipo cegonha - plastico

Conjunto de caminhdo tipo cagamba - plastico

Conjunto de caminhdo tipo Bombeiro - plastico

Conjunto de avido Bi-Plano - madeira

Cavalo de balango - madeira

Conjunto de boneca bebé negra - vinil

Conjunto de boneca bebé branca - vinil

Conjunto de boneco menino branco - vinil

Conjunto de boneco menino negro - vinil

Conjunto de boneca menina branca - vinil

Conjunto de boneca menina negra - vinil

Conjunto de berco para bonecas - metal

Conjunto de carrinho de boneca - metal

Casinha de boneca - madeira

Pia de cozinha — MDF

Fogdao — MDF

Geladeira— MDF

Conjunto caixa brinquedoteca - MDF

Conjunto de telefone sem fio - plastico

Conjunto de maquina fotografica - plastico

ATIVIDADES
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15,22%

Bandinha ritmica




CRIATIVAS Conjunto Fantoche Familia Negra

Conjunto Fantoche Familia Branca

Conjunto de Fantoche Folclore

Conjunto de Fantoche Animais Domésticos

Teatro de Fantoche - madeira

[N NEc ) NEe)NEe N Ne)]

Teatro de Fantoche - tecido

100,00% Tabela 1

Se utilizarmos essas informag¢Ges como referéncia, em um futuro préximo poderemos contribuir
intensamente “indicando”, a partir de demandas reais, caminhos para fabricacdo de brinquedos
para uso institucional que possibilitem a brincadeira simbdlica, com a qualidade desejada, tendo o
ICCP como ponte para essas informacgoes.

Através desse sistema de classificacdo, o transito de informacgdes entre o universo educacional e o
industrial tende a funcionar como uma via de mao dupla. Uma “highway” com muitas pistas que
une os dois mundos tendo como pilares as politicas publicas do Ministério da Educagdo. Do lado
da Educagdo o teriamos 6 pistas (categorias ICCP) e do lado da IndUstria as informacgGes sobre os
brinquedos simbdlicos se bifurcassem em duas: reproducdo do mundo técnico e relacdes afetivas.
(Fig.1e 2).

www shuttarstock com - 97201908

Fazendo uso do levantamento estatistico anual®®, realizado pela ABRINQ, pode-se analisar a
distribuicdo do total de brinquedos langados pelas aproximadamente 200 empresas associadas, nas
7 categorias, conforme demonstrado na tabela 2.

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013
1| Primeira idade 16,0% | 11,8% | 4,4% 5,4% 49% | 13,1% | 16,6% | 19,1%
2 | Atividades fisicas 17,0% | 10,0% | 16,2% | 13,6% | 21,4% | 11,2% | 8,4% | 12,3%
3 | Atividades intelectuais 14,0% | 16,2% | 10,8% | 10,6% | 9,4% | 13,9% | 14,9% | 13,5%
4 | Reprodugdao mundo técnico | 5,0% 6,5% | 11,7% | 14,7% | 16,3% | 7,1% 6,5% 6,9%
5 | Desenvolvim afetivo 23,0% | 26,2% | 32,7% | 27,1% | 22,1% | 26,3% | 23,0% | 20,4%
6 | Criatividade 11,0% | 12,1% | 12,1% | 12,8% | 13,1% | 13,8% | 15,6% | 12,2%
7 | Relacoes sociais 14,0% | 17,2% | 12,1% | 15,8% | 12,8% | 14,6% | 15,0% | 15,6%
sub total simbdlico 28,0% | 32,7% | 44,4% | 41,8% | 38,4% | 33,4% | 29,5% | 27,3%
Total 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0% | 100,0%

Tabela 2
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Somando o total de brinquedos fabricados nas categorias 4 e 5 pode-se medir a participacdao dos
brinquedos simbdlicos produzidos atualmente pela industria nos ultimos 8 anos. Mas vale lembrar
gue tais resultados dizem respeito a brinquedos que, em primeira instancia, ndo possuem a
qualidade esperada para o segmento escolar. Para que a educacgdo possa fazer uso dos brinquedos
fabricados atualmente no pais (do total aqui contabilizado), com seguranca, caberia aos fabricantes
submeter esses itens a uma criteriosa avaliacdo de qualidade. Se necessario for, aprimorar a
gualidade do que ja é produzido ou ainda, langar uma linha de produtos com qualidade
diferenciada visando o segmento escolar, isto é, uma linha de brinquedos para uso institucional.

Percepgdo e valorizagao da brincadeira simbdlica

Dentro da proposta de cocriacdo, temos alguns casos ja realizados no Brasil:

a) Bringuedo simbdlico Freso

A partir de uma pesquisa de mestrado em educag¢do na Universidade de S3o Paulo, um projeto se
transformou em produto industrializado ja disponivel para venda e incluido em alguns editais
municipais de compra de brinquedos.

Com o objetivo de estimular a imaginacdo infantil através da brincadeira simbdlica, Kelly Zoppei
Flores, profissional e mestre na drea de educacdo fisica, prop6s a analisar o desenvolvimento da
brincadeira simbdlica em grupos de criancas em idades entre 5 e 6 anos, a partir de materiais nao
estruturados. Ofereceu as criancgas estruturas tubulares pré-montadas, barbantes, tecido e algumas
regras. A partir dos surpreendentes resultados dessa observacdo, procuramos uma solucao técnica
para fabricagdo dessas estruturas e encontramos uma empresa parceira que trabalha com produtos
de polietileno rotomoldados: a VERONA Industria de Plasticos Ltda. Essa parceria resultou no
produto industrializado “Brinquedo Simbdlico” com a marca “FRESO” langado na ABRIN, 2013 Feira
Brasileira de Fabricantes de Brinquedos.

b) Linha Elka Educa: educacdo pelo brincar

A partir das recentes demandas da educac¢do, a empresa Elka Plasticos Ltda. tradicional fabricante
de brinquedos, com mais de 60 anos de atuacdo no mercado nacional, acompanhando as
publicacdes do MEC, estruturou uma nova divisdo de produtos voltada exclusivamente para o
atendimento escolar. Fazendo uso da classificagdo de brinquedos ICCP, Revisao 2013, a empresa
agrupou a linha de produtos a partir dessa classificagdo e estruturou seu catalogo de produtos de
acordo com a proposta do livro “Brinquedos e brincadeiras nas creches: manual de orientacdo
pedagdgica”. Dessa forma, tem como orientar adequadamente os educadores na escolha dos
brinquedos que irdo compor o mix de brinquedos da escola. Com a marca ELKA EDUCA e o slogan
“educacdo pelo brincar” a empresa selecionou alguns itens de sua linha tradicional e submeteu a
avaliacdo da equipe da “abrinquedoteca” para adequacdo a uso coletivo e exaustivo do Guia de
Brinquedos e Jogos de 2015. Para complementar a linha, estabeleceu parceria com a empresa
francesa NATHAN para fabricacdo exclusiva no Brasil de alguns jogos cartonados e desenvolveu
ainda parceria com outros fabricantes nacionais para atender as demandas de mobiliarios para
educacao infantil.
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Angela Renso Madeira, é sécia diretora da empresa Academia de Brinquedos Assessoria e
Representacdo Comercial Ltda. possui mais de 20 anos de experiéncia no desenvolvimento de jogos
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e brinquedos, tendo langado por volta de 30 produtos de sua autoria no mercado nacional, entre
eles o “Brinquedo Simbdlico” langado em parceria com Kelly Zoppei Flores. Atualmente presta
servicos de assessoria em Projetos Educacionais na ABRINQ — Associagao Brasileira de Fabricantes
de Brinquedos,faz parte do Grupo de Estudo: Contextos Integrados de Educacdo Infantil(
coordenado pelas professoras Tizuko M. Kishimoto e Mdnica Pinazza na Universidade de Sdo Paulo)
e é responsavel pela divisdo Elka Educa na empesa Elka.

Contato: angela.rensomadeira@gmail.com

Tizuko Morchida Kishimoto, é coordenadora do Grupo de Pesquisa Contextos Integrados
de Educacdo Infantil — Professora da Faculdade de Educacdo da Universidade de S3o Paulo.
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